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Animacao:

Todo os icones devem ser
animados, dando a ideia
de clique.

O objetivo é que a cada
clique, o quadradoviree
apareca o titulo
correspondente, como
um jogo da memoria,
como mostra o proximo
slide:
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Ao clicar nos icones, os
titulos correspondentes
aparecerdo (memoria,
contacao de histaria,
expressividade,
encenacao teatral). Assim,
como no jogo da
memaria, o objetivo é que
o aluno vire dois titulos
com o mesmo nome. Caso
ele vire “Memoria” e
“Memoria” o texto
correspondente (que
segue Nos proximos
slides) ira aparecer. Caso
ele cligue em titulos
diferentes, como
“Memoria” e
“Expressividade”, os
quadrados viram
novamente para os icones
do slide 3.



ma pratica que, g a2 exto

nela leitura, contribul para o desenvolvimento

~a0 e da criatividade, transmite conhecimentos
e valores.

E uma forma de explorar emocoes e a imaginacao ao contar uma
historia.

E possivel criar um personagem que narra uma historia, e entonar a voz
de uma forma d ﬂ,””“-‘“ (forca dramatica) quando algum outro
nersonagem da historia aparece durante a contacao, ou moedificar a
postura ¢ sara mesma ideia. amjé'ﬂéao;ﬁa’xe

Utilizar a palavrade uma formaque envolvao espectador/ouvinte é algo
que merece especial atencao
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Animacao:

Assim que o aluno clicar

nos dois titulos iguais, o

texto correspondente ao
titulo abrira.



TickeT | INCENACHO TR €D

A partir dos Jogos de improvisacao pode-se iniciar as praticas da
nguagem teatral para desenvolver encenacado, criacdo de cenas e
dialogos

Na encenacao, o espectador/ouvintepassaa “ver” a histéria, pois ela é
mostrada na propria encenacao.

E Importante ressaltar que a enc E'”.B.gé.ﬂ teatral, no contexto escolar, nao
precisa necessariamente ser tratada como um espetaculo a ser
apresentado para uma plateia. Pode ser uma proposta de atividade gue
aOHECCe alre 0s dlunos de uindg sdila dae daulag, gue parucipa gae um
pDrocesso educativo que faz parte CB 838’68%5".’] Lriangular para o ensino

-
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NO o0 ICallial e lIMPprovisatad o, 4 €halCa COiNecd a aeselVoLver
LeCniCas € nNabliidades ae IntegraCao CoOm grupo, Imaginacao
Criativitade, esponidneldade € meimaoria, pols, nesse conLlexto, a crianc
coordena todos esses elementos de forma a fazerem sentido para

tingir o objelivo para solucionar o prooplema proposto.

A Memoria tampem pode ser ativada, guando 0 aluno recorre as
propridas emaoceoes e senumentos, relempranao situacoes enclaads
para definir as proprias daCOes No momento da situdcdo 40 020 Ledlral.

Os ensaios das cenas € um exercicio no qual os alunos se preparam para
mostrar palavras e gestos que foram memorizados.
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Para a praticateatral € necessario conhecer os limites do préprio corpo e
as possibilidades de movimento no espaco para ter consciénciadas
diversasformas de gestos e expressoes.

|

Explorar a expressao corporal nas aulas de Teatro na e
o aluno a refletir sobre suas proprias possibilidades
atuagao em cena, passando pelos jogos teatrais de im
chegar em construcdes mais complexas de pers
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